1id su formacion en distintas
compaiiias antes de espe-
cializarse en un 4rea al alza
donde promocion y comuni-
cacion se mide mucho. En su
argot, es... P.R. Manager (Pu-
blic Relations Manager).

“En los dltimos cinco afios,
siempre he estado coordi-
nando el drea de Prensa de
compafiias de videojuegos
(Nobilis Ibérica, THQ) o de
entidades relacionadas con
¢l sector. Y suelo estar al tan-
to de todos los juegos impor-
tantes que van saliendo, me
gusta probarlos... Si tu traba-
Jo consiste en hablar de algo
que te gusta y conoces... lo
haras mucho mejor, ;no?”.

De los invitados de Game-
fest, ella destaca uno concre-
to: “Steve Ballmer”,

Durante anos mano dere-
cha de Bill Gates al frente de
Microsoft, Ballmer es hoy su
su presidente ejecutivo. Ga-

tes y él compartieron habi-
tacién antes del bum digital,
y esta considerado un direc-
tivo estelar. Su perfil mezcla
persona y personaje.
“Ballmer presentara Ki-
nect, un nuevo dispositivo
para controlar la consola sin

~mandos, sélo con nuestro

cuerpo. Asi que los asisten-
tes tendrén la oportunidad
tinica en Espafia de escuchar
auna de las personas mds in-
fluyentes del mundo en ma-
teria tecnologica™.

Esa premiere del recurso
de la nueva Xbox compartira
agenda con una seccién so-
bre videojuegos clasicos, Re-
tro Madrid. Ahi, estara otro
gallego, Sergio Modia, res-
ponsable de Retro Coruiia.
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 <Cree que los videojuegos

son sélo cosa de nifios?

PROTAGONISTA

Ana Calleja V.
P.R. Manager

“LOSGURUS
SON ‘ROCK
STARS’ SIN

CAPRICHOS”

ZEsun sector especial?

Las innovaciones in-
tentan mantenerse en
secreto.. Las compa-
nias, sobre todo si fabri-
can consolas, invierten
muchisimo dineroen in-
vestigacion y desarrollo
para ser competitivos.
Por ello, los proyectos
se llevan en su origen
bastante en secreto, con
nombre clave, etc.

¢Como son los multi-
millonarios del sector?

Los gurus saben que
a la gente hay que sor-
prenderla, algunos es-
tin tan acostumbrados
a las grandes presenta-
ciones que tienen gran
extroversion y naturali-
dad ante las multitudes,
como estrellas de rock,
pero sin caprichos. Mu-
chos tienen dias duros
¢6mo volar 20 horas, lle-
gar al hotel con tiempo
justoy pasarse el dia en-
tero dando entrevistas
sin comer, jes el precio
a pagar por ser estrella
de los videojuegos!”




